gioCAMusco @ Musco dell’Educazione

la tombola sillabica

Il gioco si compone di:

- una tabella generale della Tombola con tutte le sillabe che formano i nomi degli ani-
mali;

- 12 cartelle, diverse tra loro, con le sillabe che riprendono alcuni nomi della tabella
generale;

- 50 tesserine con tutte le sillabe da estrarre (in un sacchetto di carta o di stoffa);

- per segnare le sillabe estratte potete usare dei fagioli secchi oppure bottoni o altro.

| premi sono, come per la tombola classica:

- ambo per il primo che forma una parola con 2 sillabe;

- terno per il primo che forma una parola con 3 sillabe;

- tombola per il primo che forma tutte le parole di una cartella.

Alla fine, il vincitore della tombola, «dopo aver letto i quattro nomi della sua cartellina,
prima a sillabe poi uniti, ne sceglie uno a suo piacimento e su questo»... fa un disegno,
scrive una poesia o un racconto che potra condividere con noi, inviandolo all’indirizzo
museo.educazione@unipd.it!

Padova, Museo del’Educazione
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